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ESTADUAL DA PARAIBA

UNIVERSIDADE ESTADUAL DA PARAIBA
CAMPUS VII - GOVERNADOR ANTONIO MARIZ
CENTRO DE CIENCIAS EXATAS E SOCIAIS APLICADAS
CURSO DE LICENCIATURA EM COMPUTACAO

PROCESSO SELETIVO PARA CONTRATACAO DE PROFESSOR POR PRAZO
DETERMINADO
EDITAL N° 05/2013

A Coordenadora do Curso de Licenciatura em Computagdao do Centro de Ciéncias Exatas e
Sociais Aplicadas (CCEA) da Universidade Estadual da Paraiba (UEPB), no uso de suas
atribui¢des e de acordo com a RESOLUCAO/UEPB/CONSUNI/003/2011, de 03 de Marco de
2011, a RESOLUCAO/UEPB/CONSUNI/54/2010, e seu Anexo I, de 20 de dezembro de
2010, e o art. 38 § 4° da Lei 8441/07, e suas alteracdes, informa que o Departamento realizara
PROCESSO SELETIVO para preenchimento de 0l (uma) VAGA para contratacio de
PROFESSOR(A) SUBSTITUTO(A), POR PRAZO DETERMINADO.

Das Vagas

01 (uma) VAGA, em regime T-40, para os componentes curriculares de Ldgica para
Computac¢ao, Computacao Grafica e Sistemas Multimida.

Da vigéncia do Processo Seletivo Simplificado
A vigéncia do Processo Seletivo Simplificado em epigrafe sera de até 24 (vinte e quatro meses),
varidvel conforme necessidade comprovada. Os contratos serdo realizados por periodo letivo, de

acordo com as necessidades e/ou conveniéncias institucionais.

Dos Requisitos Basicos para Inscricio

Area Formag¢ao Académica Exigida

Ciéncia da Computagao Graduag¢do em Licenciatura em Computagdo ou Bacharelag
em Ciéncia da Computacdo ou Bacharelado em Sistemas
Informacao ou Bacharelado em Engenharia da Computacao




areas afins.

Das Inscricoes

As inscrigdes serdo efetivadas pelo proprio interessado ou por representante legalmente constituido,
na Secretaria do Curso de Licenciatura em Computacdo (Rua Alfredo Lustosa Cabral, Cep
58.706-560, Patos - PB), de acordo o disposto neste Edital, obedecendo ao seguinte calendario:

Inscrigdes: 07, 08 e 09 de Outubro de 2013, das 07:00 as 12:00 e 18:30 as 21:30, na
secretaria da Coordenacio do Curso de Licenciatura em Computacio.

Homologacao das inscri¢des: dia 10 de Outubro de 2013

Prazo para recurso: dia 11 de Outubro de 2013

Dos Documentos Exigidos

a) Cédula de Identidade;

b) Diploma ou Certificado de Graduagao;

c¢) Cadastro de Pessoa Fisica;

d) Curriculum Vitae acompanhado de coépia dos documentos comprobatorios de todas as
informagdes nele prestadas, inclusive da producao cientifica, técnica ou artistica;

Nao sera admitida inscricdo condicional como também entrega de documento apos o ato de
Inscricao.

Os candidatos deverdo apresentar copia dos documentos acompanhados dos originais, ou copias
autenticadas para efeito de conferéncia.

Da Realizacao do Processo Seletivo
O Processo Seletivo dos candidatos, cujas inscrigdes forem homologadas, constara:

1. de uma prova didatica (peso 7), de carater eliminatorio, com duragdo de 50 minutos, cujo
ponto, dentre os cinco (05) apresentados no anexo I, serd sorteado com 24 horas de
antecedéncia;

2. de uma prova de titulos, (peso 3), de carater classificatorio.

Os sorteios do tema e da ordem de realiza¢do da prova didatica ocorrerdo na Secretaria do Centro

de Ciéncias Exatas e Sociais Aplicadas, no dia 14 de Outubro de 2013, as 9:00 hrs, em sessdo
publica, com a presenca dos candidatos ou seus representantes.



A prova didatica ocorrerd no dia 15 de Outubro de 2013, as 9:00 hrs e subsequentes, de acordo
com a quantidade de candidatos inscritos.

As provas serdo realizadas no Campus VII/UEPB na sala 102.

Sera desclassificado o candidato que obtiver nota inferior a 7,0 (sete) ou utilizar de meios ilicitos em
qualquer uma das etapas do processo seletivo.

O candidato devera entregar a cada examinador, antes do inicio da prova didatica, copia do
respectivo plano de aula.

O julgamento da prova de titulos sera baseado na apreciacdo dos elementos comprobatérios do
mérito do candidato, de acordo com o ANEXO I da RESOLUCAO/UEPB/CONSUNI/50/2005,
que consta de:

titulo de graduacao;
titulo de pds-graduagao;
atividade de magistério ou afins;

trabalhos publicados; participagdo em eventos cientificos (locais, regionais, nacionais €
internacionais);
e outras atividades inerentes as atividades académicas.

Da Classificaciao

Os candidatos serdo classificados na ordem decrescente de notas € convocados de acordo com as
necessidades.

Dos Critérios de Desempate

Ocorrendo empate quanto ao numero de pontos obtidos, o desempate sera decidido em beneficio
do candidato que apresentar, na seguinte ordem:

1. Maior titulagao;

2. Maior tempo de experiéncia profissional na area;
3. Maior idade, sendo considerado dia, més e ano;
4. Sorteio.

Das Disposicoes Finais

1. O resultado final da selecdo sera disponibilizado na Secretaria do Centro de Ciéncias Exatas e
Sociais Aplicadas, impreterivelmente até o dia 16 de Outubro de 2013.



2. O(s) candidato(s) aprovado(s) e classificado(s), respeitada(s) a(s) vaga(s) existente(s),
podera(ao) ser contratado(s), se nao houver impedimento de ordem legal ou administrativa, a juizo
da Administracdo Superior da Universidade;

3. Ao requerer sua inscricdo, o candidato firmard compromisso, declarando conhecer os termos
deste Edital, cuja copia lhe serd entregue no ato da inscri¢ao;

4. O regime de trabalho ¢ de T-40 (40 horas semanais), mediante celebracdo de contrato por prazo
determinado, regendo-se no que couber, pela Lei Estadual 5.391/91, pelo Regimento e Estatuto
Geral da UEPB, pela RESOLUCAO/UEPB/CONSUNI/50/2005 e
RESOLUCAO/UEPB/CONSUNI/54/2010 e seu Anexo I;

5. As atividades dos contratados se desenvolverdo de segunda a sexta-feira, nos turnos manha,
tarde e noite, respeitando a legislacdo acima citada;

6. Outras informagdes poderdao ser obtidas na Coordenagdo do Curso ou pelo telefone (83)
3421-1475.

Patos, 02 de Outubro de 2013

Ana Isabella Muniz Leite
Coordenadora do Curso de Licenciatura em Computacao
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ANEXO I

Temas para a prova didatica:

Tema 1:

Computagao Grafica, Jogos e Mundos Virtuais na Educacio

Bibliografia sugerida:

Velho, L. Computagao Grafica e Processamento de Imagen;
McGrawHill, 1996.
Stelko et all, Desenvolvimento de Jogos 3d e Aplicagdes en
Realidade Virtual. Editora Campus. 2005.

Tema 2:

Sistemas Multimidia Distribuidos

Bibliografia sugerida:

Agnew, P. W., Kellerman, A. S. Distributed Multimedia:
Technologies, Applications, and Opportunities in the Digitd
Information Industry. A Guide for Users and Providers,
Addison Wesley, 1996.

Vaughan, T., Multimidia na Pratica, Makron Books, 1994.

Tema 3:

Légica de Primeira Ordem

Bibliografia sugerida:

Fitting, M. First-Order Logic and Automated Theorem
Proving, 2nd ed., Springer,1996.

Huth, M.; Ryan, M. Logica em Ciéncias da Computacao. 2
ed. Rio de Janeiro: LTC, 2008.




Tema 4: Segurang¢a de Dados
Bibliografia sugerida: e Almeida, Eduardo Brasil. SEG — Seguranga Logica de Bang
de Dados. Ed.Campus. Aracaju, 2001.
e (Garcia-Molina, Hector et alli. Implementacao de Sistemas d
Banco de Dados. Editora Campus. Sdo Paulo, 2001.
Tema S: Sistemas Multimidia de Aprendizagem

Bibliografia sugerida:

Vaughan, T., Multimidia na Pratica, Makron Books, 1994.
Grégoire,R.,Bracewell,R.&Laferriere, T. The contribution o
new technologies to learning and teaching in elementary an
secondary schools: Documentary Review. Laval University
and McGill University, 1996.




